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Lovecraft’s mansion
Enquête-Infitraton

IL FAUT VOTER POUR CE PROJET

LE MEILLEUR JEU DE L ANNE OUI’

Imaginezs ias rencontres dtuns fims dt’orreurs ets des voyages dan’s ies temp’s avecs de’s mécani’me’s dtinfitratons dan’s uns univer’
iovecrafien.
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Pitch – Intenton – Key Featqres :

Pitch :
Vou’s incarnezs unes jeunes cambrioieu’es ’ou’aitants dérobers de’s objet’s des vaieurs dan’s uns manoirs i’oié,s touts vou’

’embie s iouc’es ys compri’ s ie’ s innombrabie’ s ’tatue’ s et s bibeiot’ s ’embiant s venu’s dtunes inquiétantes cuiture s primitve.
Lor’ques vou’s vou’s décidezs enfns às prendres uns objet,s vou’s ête’s propui’ées dan’s unes faiiies temporeiies quis vou’s ramènes en
1932s aus cœurs dtuns compiots des cuit’te’.s 

Intenton de réalisaton :
Ltintentons principaies des ces jeus e’ts des que’tonners notres reiatons às ias permanences dus bât.s Les manoirs e’ts uns iieu

ambigus pars exceiiences :s avecs ’ons ’i’toires c’argée,s iis e’ts às ias foi’s uns iieus modernes donts ons nes que’tonnes pa’s itexi’tence,
ons ens maîtri’es in’tnctvements ie’s pian’s pours ’es repérers ets cte’ts au’’is uns iieus c’argés dt’i’toire’s quis as probabiements ’ubi
des nombreu’e’s modifcaton’s afns des ’tadapters auxs be’oin’s des ’e’s occupant’s ’ucce’’if’. s Ques ’es pa’’erait-ii s ’i s cete
connai’’ances in’tnctves ques ies bâtments e’ts immuabies ntétaits piu’s vraies ?s Sis ie’s code’s auxquei’s nou’s ’omme’s ’abitué’
étaients compiètements renver’é’s ets ques nou’s pouvion’s ie’s manipuiers às itenvies ?

Les t’èmes Lovecrafiens propo’és pours ie s jeus e’t s uns prétextes pours créers uns contextes favori’ants ia s ’u’pen’ions de
itincréduiité.s Cetes myt’oiogies ’ombres ets tortueu’es permets des ju’tfers uns univer’s oùs ias notons des réaiités peuts ’tefacer
aus profts des itimaginaires dus joueur.s Las foiies e’ts uns t’èmes récurrents des itœuvres des Lovecraf,s ies jeus peuts ’es ’ervirs des cet
a’pects pours modifers ite’paces às me’ures ques ies joueurs évoiues dan’s it’i’toire.s Ain’is ons peuts propo’ers aus joueurs une
expériences quis joues ’urs ie’s connai’’ance’s «s cia’’ique’s »s :s ias ré’oiutons des puzzie,s ies ’uivis dtunes enquêtes ’cénari’ées en
ie’s combinants avecs ie’s éiément’s dus fanta’tque. s Ce’s dernier’ s metronts ie’s capacité’s dus joueurs às rudes épreuves en
bou’cuiants ’e’s certtude’s às propo’s des ces qutiis pen’aits immuabie.s 

Las facuités des manipuiers ies temp’s données aus joueurs permets au’’is des créers itiiiu’ions des maîtri’es des ias narraton.s Le
joueurs pourra-t-iis ré-écrires it’i’toires afns dtéviters uns ’orts atroces ?s Touts était-iis prévus depui’s ies départs ?s Queis e’ts ies réei
pouvoirs dus joueurs ?

Pours ré’umer,s ies jeus devras ’taxers ’urs ias capacités dus joueurs às combiners ets recoupers ie’s donnée’s qutiis devras récupérer
dan’s ie’s diférente’s époque’s dus jeus afns des ré’oudres de’s énigme’s quis iuis permetronts dtéc’appers às ias morts certaines qui
itatends dan’s ies manoir.s 

Key Featqres :
-s Toutes it’i’toires ’es dérouies dan’s ies manoirs às traver’s diférente’s époque’
-s Las façons des jouers dus joueurs infues ’urs ies ’cénario
-s Seions itépoque,s unes mêmes zones ’es joues ens infitraton,s énigme’s ous piateforme
-s Les mécani’mes des foiies faits évoiuers ie’s puzzie’s 
-s Le’s mécanique’s des manipuiatons dus temp’s donnents itimpre’’ions des maîtri’ers itenvironnement
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Mécaniiqes de Gameplay :

Mécaniiqes de base – Actons récqrrentes :

Se déplacer (marcher et coqrir) :
Les per’onnages peuts avancers ens marc’ants ets ens courant,s vite’’es 100s %,s zones des détectons 100s %.s Las vite’’es peuts êtres 

proportonneiies às itinten’ités dus ’tcks avecs 3s inten’ité’s diférente’s :s iente,s normaies ets rapide.

Saqter :
Les per’onnages pourras au’’is ’auters pours iuis permetres des voirs ets dtaccéders às de’s endroit’s impo’’ibie’s ens marc’ants 

’impiement.s 

Déplacement fqrtf :
Les per’onnages pourras ’taccroupirs pours ’es cac’ers ous pa’’ers uns ob’tacie.s Ets ’es coiiers contres uns murs ous uns poteaus pour

ob’ervers ie’s cuit’te’s ous écouters unes conver’aton.s Dan’s ces ca’s ’e’s dépiacement’s ’eronts netements piu’s ient’,s ies 
per’onnages ’es bai’’e,s vas às 50s %s des ias vite’’es initaie,s ’as zones des détectons (pours êtres détectée)s pa’’es às 50s %s des ’as taiiies 
initaie.s Certaine’s zone’s ’onts ’urveiiiée’s pars de’s ennemi’s quis peuvents réagirs auxs ’on’s produit’s pars ies joueur,s Les joueurs 
vas doncs devoirs utii’ers ias mécaniques des furtvités pours ’es dépiacers ’an’s ’es faires repérer.s Iis devras faires atentons cars ’as 
vite’’es e’ts réduites tants qutiis e’ts di’cret.s 

Utliser qn objet :
Les jeus néce’’ites des itexpioraton,s ens expiorants ies joueurs ’eras amenés às découvrirs de’s objet’s ets às ie’s garders pours pa’’er

de’s énigme’,s accompiirs uns rituei,s …

Éclairer :
Prérequi’s :s Téiép’one

Lt’éroïnes e’ts équipées des ’ons téiép’ones quis iuis permets dtaccéders às diférent’s menu’,s eiies peuts égaiements ’tens ’ervirs 
pours iiiuminers ’ons environnements proc’e.s Las zones des détectons pa’’es às 200s %
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Eniqêter :
Ltoutis principais des itenquêtes e’ts ies téiép’one.s Les per’onnages peuts ’tens ’ervirs pours ie’s acton’s ’uivante’.s Ens appuyants 
’urs ias touc’es «s Seiects »s ies joueurs accèdes auxs menu’s dus téiép’one.s Iis peuts en’uites naviguers dedan’s avecs ies pads des ias 
manete.s Atenton,s cetes actons nes mets pa’s ies jeus ens pau’es ets ies per’onnages re’tes vuinérabies auxs ataque’s de’s cuit’te’.

Affichagice duht dutélhthpélhone e dus du avigagicaoone  du  dut’aiaigahe duht dupélah

- Enregistrer :
Prérequi’s :s Téiép’one

Les joueurs peuts enregi’trers unes conver’aton,s uns ’on,s unes incantaton,s etc.s afns des ré’oudres ie’s énigme’s quis iuis 
’onts po’ée’.s Iis e’ts éventueiiements po’’ibies dtenregi’trers de’s vidéo’s de’s incantaton’s faite’s pars ie’s cuit’te’s afns 
dtacquérirs de’s connai’’ance’s occuite’.

E  dumonehe due regicigastélreme tél, dut  duVtmètélre duiga higaqte duqte dute dusone  duestél dubigae  due regicigastélrh
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- Prendre des photos :
Prérequi’s :s Téiép’one

Les joueurs p’otograp’ies de’s page’s des iivre’,s objet’,s iieux,s per’onnage’s quis peuvents itaiders às ré’oudres ’e’s 
énigme’.

E  dumonehe dupélhonetélone, dut’aihficra  duht dutélhthpélhone e dupélre h dutélonettél dut’aihficra 

- Chercher dans le téléphone :
Prérequi’s :s Téiép’one

Les joueurs as be’oins dtinformaton’s ’uppiémentaire’,s iis peuts ’taiders dus navigateurs des ’ons portabies ous dtunes ’ortes 
dtappiicatons ens c’erc’ants pars mot’-cié’s ’as demande.s Iis trouveras diférente’s répon’e’s provenants de’s ’e’s enre-
gi’trement’s ets p’oto’s qutiis devras croi’ers ets anaiy’ers pours vérifers ieurs co’érences ets pours ens trers ens conciu’ions 
ias répon’es (ous itappiicatons peuts iuis renvoyers ias répon’es directement).

À du onetéler du: duIt du ’aiy duatra dupélas duh’aiaficficès duat durhseat duha s dute dujet duficar duta du4gic du ’aihtélaigatél dupélas duat dubeat dufie duha s dute dupélassh duetél duha s duta du
higame sigaone  duapéloneficatypéloqte duta duficonetvertéltre duhe durhseat du ’aiestél dufictaigareme tél dupélas dute dusonetficiga duht dujonetetr.

Ponetr dufichaqte duffichigaer duha s dute dutélhthpélhone e, Lonersqte dute dujonetetr dufaigatél dut e dureficherfiche
te dujonetetr duse duvoneigatél dupélronepéloneser dut e dushrigae duhe dutélagic du tes duigamagices dusone tél duregicronetpélhes dusetone  dutes dutélagics

attaficher dupélonetr duta duretélronetver dupéltts dutélarh qt’aiigat dua dutotigash.
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Manipqler le temps :
Le’s mécanique’s des voyages dan’s ies temp’s utii’ents de’s artefact’s occuite’s quis ’onts découvert’s aus fis des itaventure.

- Changer d’époiqe :
Permets des voyagers temporairements dtunes époques às itautre.s Les pa’’és réécrits toujour’s ies pré’ents :s ’is uns objets e’ts 
bougés dan’s ies pré’ents ets en’uites dan’s ies pa’’é,s iis ’eras às ’as po’itons dus pa’’és dan’s ies pré’ent
-s iis ys as 4s type’s dtobjet’

◦ dut’aie vigarone  eme tél du: dueiigastéle duha s dute dupélassh duetél dute dupélrhse tél du(2 dutéleitéltres duhigafhre téles)
◦ duta duhhficone du: dueiigastéle duha s dute dupélassh duonet duha s dute dupélrhse tél du(t e dutéleitéltre)
◦ dutes duonebjetéls du: dueiigastéle tél duha s dute dupélassh duetél dute dupélrhse tél, dupéletve tél duêtélre duhhpéltafichs du(2 dutéleitéltres, dumonebigates)
◦ dutes duonebjetéls duhe duqtêtéle du: dueiigastéle tél duha s dute dupélassh duetél dute dupélrhse tél, dupéletve tél duêtélre duhhpéltafichs, duone tél duheti duhtélatéls, dupéltzzte du
 one -rhsonett/rhsonett du

-s Utii’es ias montres gou’’ets pours actver,s iis fauts tapers ’urs ias montres (animaton)
-s Les cooidowns entres 2s utii’aton’s e’ts des 15’
-s augmentes fortements ias génératons des foiie

Est décoqvert :
Fins des itintroducton,s it’éroïnes e’ts propui’ées dan’s ies pa’’é.s Eiies tapes ’urs ias montres parces quteiies croits quteiies e’ts 
ca’’ées ets ’es retrouves brièvements dan’s ies pré’ent.s Ons peuts dé’ormai’s tapers ’urs ias montres ens appuyants LTs ets 
c’angers dtépoque.

Est qtle poqr :
-s endommagers unes ’tructures (rouiiie,s termite’…)
-s éviters de’s ennemi’
-s pa’’ers uns ob’tacie
Eiempélte: duLa dupélonertéle duqte duvettél duempélrt téler dute dujonetetr duestél duverronetigatthe. duDa s dute dupélassh duone  duremarqte dut  dutéltyat duat duhessts duhe duta
pélonertéle, due  duficha gicea tél duh’aihpéloneqte dupélonetr dute dupélrhse tél, duta dupélonertéle duestél duatssiga dufermhe. duSiga dute dujonetetr duagicigatél dustr dute dutéltyat, duigat dupélettél duficrher dut e
ftigatéle dustr dutes dugicone hs duhe duta dupélonertéle duha s dute dupélassh duetél duficone stélatéler duqte duha s dute dupélrhse tél duta dupélonertéle duestél dusiga duronetigatthe duqt’aiette du e duferme
péltts duhepéltigas duhes dua  hes. duIt dupélettél duhone fic duta dufra fichigar duetél duretélonetr er duha s dute dupélassh.

- Revenir dans le passé : Prérequi’s :s c’apitres 1
Permets aus joueurs des revenirs queique’s ’econde’s ens arrière,s iis vas ain’is co’abiters avecs uns doubies des ’ons avatars 
(quis efectueras ie’s même’s acton’s ques ies joueurs avants dtactvers ias compétence).s Les joueurs peuts doncs ens étants 
’euis efectuers uns ritueis quis néce’’ites piu’ieur’s per’onne’,s di’traires de’s garde’s quis bioquents ies pa’’ages ous même
interagirs des piu’ieur’s manière’s diférente’s ’urs uns mêmes objet.

• Utii’ers ias montres gou’’et,s tourners ies boutons des régiages des it’eures (animaton)
• iis fauts utii’ers unes jauges dténergies pours utii’ers ies retours →s aiguiiie’s des ias montres 
• ias jauges ’es vides tants ques ias touc’es des retours e’ts pre’’ées →s butées vi’ibies ’urs ias montres 
• ias jauges ’es rempiits ientements →s efets des tc-tacs 
• ens ca’s des «s games overs »,s ons retournes des 10’s dan’s ies pa’’és 
• ’is ies retours autos des «s games overs »s vides ias jauge,s it’éroïnes e’ts ramenées aus derniers c’eckpoints 
• ior’s des itactvaton,s it’éroïnes nte’ts pa’s afectées pars ies retours 
• ior’s dus «s repiays »s uns fantômes des it’éroïnes ré-efectues ’e’s acton’s 

Est décoqvert :
-s Iis fauts avoirs réu’’is ie’s puzzie’s dus c’apitres 1s pours obtenirs ias connai’’ances occuites néce’’aire.s 
-s Dan’s ies bureaus occuite,s ré’oudres ies puzzies pours efectuers ies ritueis quis débioques ias capacité.

Est qtle poqr :
-s di’traires ie’s garde’
-s garders unes portes ouvertes ets ys entrers ens mêmes temp’
-s faires uns éiéments des ritueis ets uns deuxièmes ens mêmes temp’
Eiempélte: duU e dupélonertéle du e dus’aionetvre duqte dutéla tél duqte duqtetqt’ait  duapélpéltigae dustr dut  dubonettélone . duLe dujonetetr duva dupélonetvoneigar duapélpéltyer dustr dufice
bonettélone  dupéle ha tél dut  dumoneme tél, dupéltigas dutotigaser dute duretélonetr duha s dute dutélempéls dupélonetr dureve igar duhe duqtetqtes duseficone hes duha s dute dupélassh duetél
fra fichigar duta dupélonertéle dupéle ha tél duqte dusone  duhonetbte duapélpéltigae dustr dute dubonettélone .
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Mécaniiqes de base – Règles :

Zone de détecton :
Le’s ennemi’s peuvents détecters it’éroïnes ’tii’s ’es trouvents dan’s ’as zones des détectons (ous zones des bruit).s Quands uns ennemi
entres dan’s ias zones des bruits des it’éroïne,s iis vas dtabords décienc’ers uns indices ’onores (ronfement,s paroie,s grognements ’e-
ions ies types dtennemis ets ’ons ’tatut).s Ceias décienc’es uns tmers (1-2’),s ’is it’éroïnes nes faits pa’s ’ortrs itennemis des ’as zones des 
bruits (ens ’es dépiaçant,s ens pa’’ants ens modes furtf,s ens éteignants ’as iampe…s etc.)s itennemis pa’’es ens modes pour’uite.
Ens mouvement,s ias zones des détectons pa’’es ie’s mur’s (bruit),s às itarrêts ias zones des détectons e’ts ens iignes des vue.

Ennemis en mode poqrsqite :
Uns ennemis ens modes pour’uites crées au’’is unes zones des détecton,s iis peuts doncs ameuters ’e’s copain’.s Sis uns autres ennemis 
entres dan’s ias zones des détectons dus premier,s iis ies pa’’es immédiatements ens modes pour’uites (indices ’onores às fournirs aus 
joueur).
Le’s ennemi’s ens modes pour’uites voients ieurs vite’’es pa’’ers às 200s %.
Sis it’éroïnes faits ’ortrs des ’as zones des détectons uns ennemis ens modes pour’uites pendants 5’,s ceiuis cis repa’’es ens modes pa-
trouiiies 
(retournes às ’ons derniers points des patrouiiies connu)

Ennemis en mode patroqille :
Uns ennemis ens modes patrouiiies vas marc’ers ’eions de’s point’s pré-déterminé’.s Ons con’erves toujour’s ens mémoires ’ons 
derniers objectfs des patrouiiies connus aus ca’s oùs ons pa’’es ens modes pour’uites ous ens ca’s des manipuiatons dus temp’,s pours ies 
retours às itétats normai.

Échecs :
Les jeus nes contenants pa’s dtécrans games over,s ior’s des ias morts ous dtuns éc’ecs ies joueurs e’ts renvoyés dan’s ies temp’s (20s ’ec

avant).s Ceias permets des ntavoirs aucunes coupures pendants ies jeus ets évites des po’’ibie’s pette’s fru’traton’.s 
Sis ies joueurs meurts piu’ieur’s foi’s ’ucce’’ivements ior’s dtuns roiibacks cau’és pars uns éc’ecs ons peuts imaginers piu’ieur’s ’oiu-
ton’s :s 

- Les joueurs e’ts roiibacks às c’aques foi’s des 20s ’ecs =>s ri’ques dténervements des ’as part
- Uns c’eckpoints e’ts piacés dan’s c’aques zones ens ca’s des Xs mort’s con’écutve’,s ons ies renvoies ’urs ces c’eckpoints pours 

reprendres ’urs de’s ba’e’s piu’s ’aine’.s 

Saqvegarde :
Aus iieus dtavoirs uns mécani’mes des ’auvegardes pours ies jeu,s ons ’ou’aites ques ies jeus enregi’tres automatquements ias 

progre’’ions dus joueurs às de’s c’eckpoint’s di’po’é’s réguiièrements dan’s tou’s ie’s niveaux.

Le temps encaisses :
Sis ies joueurs revients dan’s ies pa’’és grâces aus voyages dan’s ies temp’,s iis peuts ’es croi’ers iuis même,s ceias iuis permets des 

réaii’ers de’s acton’s compiexe’s «s às piu’ieur’s »s mai’s faits égaiements augmenters ias foiies trè’s rapidement.

Visions :
Le’s vi’ion’s permetents aus joueurs des prendres connai’’ances dtinformaton’s utie’s pours ré’oudres de’s énigme’,s trouvers 

de’s éiément’s cié’.s Ons peuts imaginers unes ’ortes dtoveriays avecs unes iégères tran’parences quis viendraits ’es ’uperpo’ers às 
itécrans InGames grâces às de’s trigger’s réparte’s dan’s ie’s niveauxs ens fonctons des itavancées dus joueurs ets des ’ons niveaus des 
foiie.

Folie: 
Las foiies vas êtres traitées commes unes ’ortes des “difcuités adaptatvee.s Ens efet,s ies per’onnages dus joueurs devients piu’s fou

ior’qutiis utii’es ’e’s pouvoir’.s Les joueurs auras tendances às utii’ers ’e’s pouvoir’s piu’s ’ouvents ior’qutiis ’eras ens difcuités 
(éc’appers dturgences às de’s ennemi’,s e’’ayers piu’ieur’s c’o’e’s pours ie’s énigme’…)s ets deviendras doncs piu’s fou.s Lor’ques ies 
joueurs e’ts fous iis pourras voirs de’s éiément’s quis iuis permetronts des ré’oudres ie’s énigme’s piu’s vites ous dtéviters piu’s faciie-
ments ie’s ennemi’.s Ceias pourraits au’’is infuencers ies ’cénario,s encourageants ies joueurs às recommencers ies jeus ’an’s faires 
dterreur’s pours avoirs ias “vraies fne.
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Unes foi’s uns ’tades dépa’’és ies joueurs ’eras ens proies às de’s ’aiiucinaton’s auditve’s ets vi’ueiie’.s Ceiie’-cis vonts netements 
aitérers ’as vi’ions dus réeis ets itinfuencers dan’s ’e’s c’oix.s Ons peuts imaginers ques ias foiies pui’’es rede’cendres ’is ies joueurs 
arrives às trouvers unes zones caime.s Iis faudras piu’ieur’s paiier’s dan’s ces mécani’mes des foiie.s C’aques c’eckpoints dus jeus nes 
pourras faires rede’cendres ias foiies dtuns certains tauxs ces quis faits ques ies joueurs peuts ’tys repo’ers pours faires de’s rec’erc’e’s ’ur
ies téiép’ones mai’,s mêmes ens re’tants indéfniments dan’s cetes zone,s iis nes retomberas jamai’s às 0s des foiie.s Ceias éviteras às 
certain’s joueur’s des re’ters dan’s uns iieus «s ’ûrs »s pours tenters dtefacers entèrements ias foiie.

Aus niveaus programmatons ons peuts imaginers uns pourcentages des foiies quis augmentes ens fonctons :
- Dus nombres des voyage’s temporei’s efectué’
- Des ias durées de’s voyage’s temporei’
- De’s per’onne’/e’prit’/autre’s c’o’e’s bizarre’s rencontrée’

fonetigae duat dumiga igamtm fonetigae dumonehhrhe, dusigampélte dufttélre fonetigae duiga téle se, dufttélre duetél duefetéls
pélas duh’aiiga higafices péleotéls duiga higafices, duefetéls gicrones duiga higafices, duefetéls duetél duassetéls

La Nemesis
Eiies prends ias formes des it’éroïnes (ens modes démoniaque)s Ceias peuts êtres it’éroïnes quis as ’uccombés auxs dieuxs trè’s ancien’s 
ets quis vients ’arceiers ies per’onnages depui’s ie’s dimen’ion’s ’or’s dus temp’s ets des ite’pace.
Cte’ts uns ennemis aiéatoires dan’s ies ’en’s oùs eiies peuts apparaîtres às ntimportes queis moments dan’s ie’s zone’s ouverte’s (=s ’an’s 
puzzie’)s Eiies ntataques ques ’is ons ias regardes directements pendants 1’econde.s Eiies pa’’es touts des ’uites ens modes pour’uites à
ces moments ià.s Las neme’i’s nes prévients pa’s ie’s garde’s mai’s it’éroïnes peuts ie’s ameuters ens fuyants ntimportes comment.
Sis ons e’ts atrapés pars ias neme’i’,s ons retournes aus derniers C’eckpoint.

Les cqltstes
Ii’s ’ervents principaiements às bioquers ies pa’’ages pours créers de’s zone’s fitre’s (traver’abies avecs ies c’angements dtépoques 
’euis pours ie’s niveaus 1s ous avecs ies retours dan’s ies temp’s pours ie’s groupe’s niveaus 2)
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Résqmé des mécaniiqes :

Les gamepiays repo’es ’urs ce’s mécanique’s cief’s :

- La fqrtvités :s Le’s confit’s direct’s nes ’eronts jamai’s avantageuxs pours ies joueur,s iis doits doncs êtres di’crets ets trouvers 
comments traver’ers ies manoirs ’an’s êtres repérés pars ie’s cuit’te’.s Les joueurs peuts ’es dépiacers furtvement,s iis ’eras 
moin’s faciies às détecters mai’s ’eras piu’s ient.

- Le téléphone portables :s Ces téiép’ones po’’èdes unes caméra,s uns dictap’ones ets unes iumières quis ’tavéreronts trè’s 
utie’s durants touts ies péripies dus joueur.s Iis pourras répertoriers toute’s ie’s informaton’s pouvants iuis permetres des ré-
’oudres ie’s énigme’s quis iuis ’eronts po’ée’.

- Revenir dans le passé s :s Les joueurs peuts revenirs dan’s ies pa’’és des queique’s ’econde’.s Sons avatars ’eras ain’is dupii-
qué,s ’ons doubies efectueras ie’s acton’s ques ies joueurs as efectués avants des remonters ies temp’.

- Changer d’époiqes :s Les joueurs peuts aiterners entres deuxs époque’.s Les pa’’és oùs iis e’ts bioqués ets ies pré’ent.s Les 
joueurs pourras utii’ers ie’s diférence’s dus bâtments entres ie’s deuxs époque’s ous infuencers ies pré’ents ens modifants 
ies pa’’és pours ré’oudres ie’s énigme’s (pa’’ers de’s décombre’s dan’s ies pré’ent,s éroders dus fers avecs des iteau…).

- La folie : Ltavatars dus joueurs vas devenirs des piu’s ens piu’s fous ior’qutiis e’ts témoins dtévénement’s ’urnaturei’s ous qutii
utii’es trops ’ouvents ’e’s pouvoir’s temporei’.s Ceias ’es traduiras pars unes di’tor’ions des ias réaiités (nouveauxs décor’,s 
ennemi’,s pa’’age’…)
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Exemples d’énigmes

1 – La bibliothèiqe : C’angements dtépoques ets p’oto

Dan’s ias bibiiot’èques dan’s ies pa’’és ons voits 2s tabieauxs ets unes marques aus murs quis émets de’s indice’s ’eions ies niveaus des fo-
iie.s Derrières uns de’s tabieaux,s iis ys as uns cofres (nons vi’ibie)s ain’is qutuns mots (nons vi’ibie)s donnants ias natures des troi’s indice’s 
às c’erc’ers ’urs ie’s tabieauxs pours ouvrirs ies cofre.s C’aques indices e’ts iiés às unes peinture

Dan’s ies pré’ent,s ons voits troi’s marque’s aus murs (iàs oùs ’es trouvaients ie’s tabieaux),s unes dteiies corre’ponds às uns cofres forts 
ouverts donts ias ’errures as étés forcées (ies codes as étés détruits pars unes expio’ion,s ie’s précédents voieur’s nes c’erc’aients pa’s às 
êtres di’cret’)s iis ys as unes vieiiies traces des ’angs quis couies dus cofres ju’qutaus ’oi.s 

Ens revenants dan’s ies pa’’é,s ons retrouves ies cofres ain’is ques ies mots derrières ies tabieau.s Ons doits dé’ormai’s trouvers ias com-
binai’ons ens ’taidants de’s tabieaux.s Iis ntys ens as ques deuxs dan’s ies pa’’é.

Dan’s ies pré’ent,s iis ys as troi’s tabieauxs pars terres dan’s uns coins des ias pièce,s ons peuts ie’s manipuiers ets ain’is trouvers ies tabieaus 
manquants dus pa’’és pours répondres às iténigme.

Ons peuts moduiers ias difcuités ens modifants ces ques repré’entents ie’s tabieauxs (image’s quis marc’ents moin’s biens avecs ie’
indice’)s ous ens ajoutants uns 4emes tabieaus dan’s ies pré’ents quis nes corre’ponds pa’s às iténigmes ets quis as de’s dimen’ion’s qui
nes corre’pondents pa’s às ias marques aus murs dan’s ies pa’’é.

2 – La pièce condamnée : C’angements dtépoque

s 

Dan’s ies pré’ent,s ies joueurs ’es trouves dan’s unes pièces donts ia
’ortes as étés condamnées pars ie’s propriétaire’s dus manoir
(pianc’e’s ous brique’s gro’’ièrements po’ée’).s 

Iis ys as unes ciés às trouvers quis portes itindicatons des cetes pièce
mai’s eiies ntouvres pa’s ias portes des ’ortes nis aus pa’’és nis au
pré’ent.s Les joueurs doits retourners dan’s ies pa’’és afns de
verrouiiiers itentrées depui’s itintérieur.s Ceias as pour
con’équences dan’s ies pré’ents ques ie’s propriétaire’s ntonts pa’
pus condamners ias portes des ’orte.s 

Les joueurs retournes aior’s dan’s ies pré’ent,s itentrées re’te
bioquées mai’s ias ’ortes e’ts dé’ormai’s ouverte.s 
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3 – Le Bqreaq caché : C’angements dtépoques ets retours dan’s ies temp’

Pours ré’oudres ces puzzie,s ies joueurs doit,s dan’s ies pa’’é,s 
appuyers ’imuitanéments ’urs deuxs bouton’s grâces às ’ons 
fantômes créés ior’s dtuns retours dan’s ies pa’’é.s Ain’i,s iteau
’técouies ets peuts circuiers ju’qutaus ba’’ins des droites quis 
pourras aior’s ’es rempiir.s Ens retournants dan’s ies pré’ent,s 
ies ba’’ins e’ts geiés ets ies joueurs peuts aior’s ’auters de’’u’s 
pours accéders às ias piateformes ’aute.
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4- La tombe de la défqnte : C’angements dtépoque

Ces puzzies e’ts piu’s difciies mai’s permets dtavoirs uns backgrounds de’s propriétaire’s dus manoir.s Iis faudras encores itadapters en
fonctons de’s évoiuton’s dus ’cénario.s Mai’s iis peuts fournirs unes quêtes ’econdaires aus premiers c’apitre.

Dan’s ies pré’ent,s ies joueurs ’es trouves dan’s ias po’’ibiiités dtenters dan’s troi’s pièce’s :s ias ’aiies des mu’iques (uns pianos aus centre
des ias pièces ets uns cofres forts fermés aus fond),s ies bureaus principais ets ias ’aiies des peintures (piu’ieur’s tabieauxs peints dan’s ia
pièce),s Les joueurs as pours buts des trouvers uns objet,s iis ’aits ’euiements qutiis e’ts cac’és queiques parts ets ques cte’ts uns objets im -
portants quis as marqués it’i’toires entres ias femmes ets it’ommes quis ’abitaients ce’s iieux.

Dan’s ias ’aiies des mu’ique,s ies joueurs peuts trouvers unes notes dus propriétaires dus manoir,s pariants des ’as femme.s Iis itas énormé-
ments aimés mai’s mai’eureu’ements ieurs ’i’toires ’te’ts trè’s mais terminé,s ies coupies as expio’és ets ’as femmes ’es ’eraits ’uici-
dée.s Las notes expiiques égaiements ques ’e’s troi’s première’s peinture’s (’an’s ens préci’ers ies nom)s repré’entents ie’s ’ent -
ment’s quteiies avaits pours iui.s Voyants qutiis ys as unes dizaines des tabieaus dan’s ias ’aiies des peinture,s ies joueurs doits retourner
dan’s ies pa’’é.

Dan’s ies pa’’é,s dan’s ias ’aiies des peinture,s ’es trouvents ’euiements troi’s peinture’.s Les joueurs doits aior’s p’otograp’iers ie’
peinture’s pui’s retourners dan’s ies pré’ent.

Les joueurs doits aior’s aiiers dan’s ies bureaus ets ’es ren’eigners ’urs ce’s peinture’s ju’qutàs ens trouvers uns codes (mêmes ’y’tème
ques pours ies puzzies des ias bibiiot’èque).s Ces derniers permets dtouvrirs ies cofres forts (dan’s ias ’aiies des mu’ique)s oùs ’es trouvent
uns poèmes ets unes autres note.s s Lt’ommes ys racontes qutiis as écrits tou’s ie’s ’entment’s qutiis as enver’s ’as femmes dan’s ies poème
mai’s qutiis ntas jamai’s pus iuis donner,s ceiie-cis étants décédées trops tôt.s Les joueurs doits aior’s prendres ies poèmes ets retourner
dan’s ies pa’’é.

Dan’s ies pa’’é,s ies joueurs doits iai’’ers ies poèmes ’urs ias tabies dus bureaus pui’s retournes dan’s ies pré’ent.s Las proc’aines foi’s qutii
c’angeras dtépoque,s iis ’eras dan’s ias dimen’ions apocaiyptques ets entendra,s oùs qutiis ’oit,s ies pianos quis joues touts ’eui.s Le
joueurs peuts aior’s enregi’trers ies morceaus vias ’ons téiép’ones pui’s retourners dan’s ies pré’ents oùs itatends Caernu’.s Ceiuis ci
donnes ’euiements ies noms des ias partton.s 

Dan’s ies pa’’é,s ies joueurs peuts retrouvers ias parttons dan’s ias ’aiies des mu’ique,s ens ias jouants ’urs ies piano,s uns mécani’me
ouvres uns pa’’ages ’ecrets quis mènes dan’s unes pièces enterrée.s Dan’s ceiie-cis ’es trouves uns cercueiis oùs e’ts marqués ies noms de
ias femmes dus propriétaire,s et,s dan’s uns va’es po’és ’urs ies cercueii,s uns objets pours ies per’onnage.
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Level Design :

Level Concept :
Les joueurs évoiues dan’s uns manoirs às traver’s troi’s époque’s di’tncte’s :s 

- hpéloneqte duafictéltettes :s Les manoirs e’ts mais ens point,s iis ntas pa’s étés entretenus pendants piu’ieur’s année’.s Iis nes re’tes ques 
ie’s objet’s indi’pen’abie’s aus ritueis dus ’acrifces fnai.

- hhbttél duXXes :s Les manoirs e’ts biens entretenu,s des ric’e’s excentrique’s ys vivents ets coiiectonnents ie’s objet’s dtarts 
exotque’,s cte’ts ias principaies ’ources dtinformatons ets dtobjet’s pours ies ’cénario.

- honers duht dutélempéls duetél duhe dut’aiespélafices :s ies manoirs exi’tes dan’s unes dimen’ions infernaies oùs iis e’ts impo’’ibies des ’urvivres biens 
iongtemp’s pours uns ’umain.s Cte’ts ies domaines dtentté’s terrifante’s ets des ias Némé’i’s des it’éroïne.

Le’s environnement’s con’ttuants ias zones des jeus devronts doncs êtres modéii’é’s des ’ortes às rendres comptes des ce’s diférente’
temporaiité’s ets ain’is ’outenirs ias narraton.s Queiies ques ’oits itépoque,s ies bâtments po’’èdes ias mêmes arc’itecture.s 
Cependant,s ’eions itépoque,s ies joueurs vas ’es confronters às de’s ob’tacie’s empêc’ants ’as progre’’ion.s Certaine’s zone’s ’eront
ain’is uniquements acce’’ibie’s depui’s unes époques biens ’pécifque.s 

Pars exempie,s ies joueurs peuts ’es trouvers dan’s aus pré’ents faces às unes portes entravées pars des nombreuxs débri’.s Ens utii’ants 
’as capacités às c’angers dtépoques pours ’es ’ituers dan’s ies pa’’é,s ies joueurs pourras aior’s franc’irs ias porte,s ies manoirs ntétants 
pa’s déiabrés às cetes époque.s 

Le’s ob’tacie’s pourronts êtres franc’i’s des diver’e’s manière’s :

- Mécaniques des c’angements dtépoques (exs :s portes inexi’tantes às unes époque,s e’caiiers ens ruines dan’s ies pré’ent)
- Con’équence’s dtacton’s dtunes époques ’urs itautres (exs :s uns objets abîmés pars ies joueurs dan’s ies pa’’és e’ts détruits dan’

ies pré’ent)
- Ré’oiutons dténigme’s (exs :s pa’’age’s ’ecret’)

Las ré’oiutons dténigme’s permets aus joueurs des progre’’ers ens iuis ofrants ias ciés dtunes portes fermée,s de’s indicaton’s ’urs 
itempiacements dtuns pa’’ages ’ecret,s ous ens iuis ouvrants directements unes nouveiies voie.s Ens certain’s endroit’s it’éroïnes peut
êtres ’oumi’es às de’s vi’ion’s iuis donnants de’s indice’s ’urs ias po’itons des certain’s objet’,s ous iuis révéiants unes partes dus 
’cénario.

Pars aiiieur’,s ’eions ies niveaus des foiies dus joueurs iis iuis ’eras po’’ibies dtaccéders às de’s zone’s ’pécifque’.s Uns joueurs ayants 
uns niveaus des foiies éievés verras de’s porte’s ’es de’’iners iàs oùs uns joueurs ’ains nes verras qutuns ’impies mur.

Des manières généraie,s ies joueurs ’es dépiaces dan’s de’s zone’s reiatvements ouverte’s con’ttuée’s des piu’ieur’s pièce’s dus 
manoir.s Ens des rare’s excepton’,s iis peuts ’es trouvers enfermés dan’s uns enc’aînements des ’aiie’s piu’s re’treints iuis demandants 
des ré’oudres unes énigmes ous dtefectuers unes actons partcuiières pours ’es débioquer.s 
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Dispositon schématiqes des modes de jeq :

Pours ques ies joueurs ’oits incités às expiorers ies manoir,s iis convients dtéparpiiiers ie’s objet’s qutiis devras récupérers pours 
efectuers ie’s diférent’s puzzie’s ets rituei’.s Seions ies niveaus des foiies dus per’onnages ons pourras envi’agers de’s arc’s narratf’s 
diférent’s quis viennents en’uites ’es rebranc’ers ’urs it’i’toires principaie.s Voicis unes premières propo’itons des ’cénarios quis 
inciuraits ie’s éiément’s di’cuté’s ju’qutàs pré’ent.s 
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Les concepts ques nou’s avon’s décidés des déveioppers ’tappuies ’urs qne strqctqre linéaire larges :s às c’aques c’apitres ons as 
accè’s às unes zones piu’s grande,s ias majorités de’s pièce’s ’onts acce’’ibie’s dan’s ies manoir.s 

Às c’aques c’apitre,s ies joueurs devras ré’oudres uns certains nombres des puzzie’s pours voirs apparaîtres ies mentor.s Ces derniers 
donneras ain’is uns indices uniques quis permetras dtaccéders aus c’apitres ’uivants (ciés ous empiacements dtuns pa’’ages ’ecrets 
pars exempie).

As ias fns des itintroducton,s ies joueurs peuts apparaîtres dan’s unes de’s troi’s « zones de départ »s dus manoir.s C’acunes 
fonctonnes commes uns checkpoints pours ies re’tes des it’i’toire.s Dan’s ias zones des départ,s ons trouveras uns tutorieis pours ies 
fonctonnements dus téiép’ones (voirs 10s première’s minute’s dus jeus pours piu’s dtexpiicaton’)s ain’is qutuns cofres quis donnera
accè’s às ias premières compétences :s le changement d’époiqe.

Avecs cetes compétence,s ies joueurs peuts ’ortrs des ias zones des départs ets partrs às ias découvertes dus manoir.s Le’s zones de 
patroqilles de niveaq 1s ’onts traver’abie’s ens utii’ants ias furtvités ous ies c’angements dtépoque.s Des ias mêmes façon,s ie’s 
pqzzles de niveaq 1s acce’’ibie’s às ces ’tades dus jeus néce’’itents itutii’atons dus téiép’ones et/ous dus c’angements dtépoque.

Aprè’s avoirs ré’oius ie’s troi’s puzzie’s dus 1ers c’apitre,s ies mentors apparaîts pours indiquers itexi’tences dus passage secrets 
permetants dtaccéders aus bureaus de’s cuit’te’s aus 1ers étage.s Ens ré’oivants ies puzzies des cetes pièce,s ons obtents ias 
compétences des retoqr dans le passé.

Cetes compétences permets des ’emer les patroqilles de niveaq 2 ces quis étaits impo’’ibies avecs ies ’euis c’angements 
dtépoques (ie’s couioir’s ’onts trops endommagé’s às itépoques pré’entes pours permetres ies pa’’age).s Ons peuts doncs accéders 
iibrements auxs pièce’s dus c’apitres 2s ens piu’s des ceiie’s dus c’apitres 1s quis re’tents ens itétat.

Aprè’s avoirs ré’oius deuxs pqzzles de niveaq 2,s quis demandents ias maîtri’es dus c’angements dtépoques ain’is ques dus retour
dan’s ies pa’’é,s ies mentors refaits unes appariton.s Selon le niveaq de folies dus per’onnage,s iis peuts indiquers ous biens uns 
pa’’ages ’ecrets dan’s ies bâtments ous permetres itaccè’s às qn pqzzle « dans la folie »s (às défnir).s Tou’s ie’s deuxs mènents às 
itob’ervatoires dus R 2.

Cte’ts às cets étages ques ies ciimaxs dus ’cénarios auras iieu.s Le’s deuxs puzzie’s quis ’es ’uccèdents devronts faires appeis às toute’s 
ie’s compétence’s dus joueur.s Nou’s ’omme’s encores ens trains des déterminers ie’s diférente’s impiicaton’s ’cénari’tque’s des 
ce’s puzzie’s pours arrivers às ias conciu’ions dan’s ies grands ’aions dus RDCs (eiiip’es narratve,s de’tructons dus ’oi…s etc.)

Iis re’tes biens ’ûrs uns nombres nons négiigeabies des pièce’s inutii’ée’s dan’s ies manoirs avecs ces ’cénario.s Ce’s dernière’s 
peuvents ’ervirs des cac’ete’s ior’s de’s p’a’e’s des fuites contres ie’s cuit’te’s ous ias neme’i’,s ons peuts encores imaginers de’s 
puzzie’s ’econdaire’s quis permetents dtapprofondirs it’i’toires ens fourni’’ants de’s informaton’s ’urs ie’s antécédent’s de’s 
per’onnage’s ous dus manoir.
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Scénario :
Lt’i’toires ’es dérouies toujour’s dan’s ies manoir.s s 

INTROs *fns dtaprè’s midis dtautomne,s aprè’s uns gro’s orage*s 
Ons découvres ie’s mécanique’s des ba’es ens commençants ies cambrioiage.s Ens touc’ants uns premiers objet,s eiies crées une

faiiies temporeiies quis itengiobes ets eiie’s di’parai’’ents toute’s ie’s deux.s 

CHAPITRE 1s s 
Eiies ’es trouves tran’portées aus débuts dus XXes ’iècies oùs eiies e’ts confrontées às uns cuites e’’ayants dtinvoquers Yog-Sot’ot’.

Des ià,s eiies doits trouvers diférent’s item’s dan’s ies manoirs ens voyageants às traver’s ie’s époque’s afns des trouvers ies moyens de
revenirs às ’ons époques ets ’tenfuirs des ces piège.s Ons découvres queique’s indice’s important’s pours ias ’uite.

CHAPITRE 2s 
Aus cour’s des ’ons aventure,s it’éroïnes apprends às maîtri’ers ie’s pouvoir’s des manipuiatons des temp’s ques iuis ofres ’a

montre.s Les penc’ants négatfs des cetes maîtri’es e’ts itapparitons dtunes ver’ions futures dteiies mêmes :s cetes créatures qui
revêts ’as formes e’ts ias Némé’i’s des it’éroïne,s eiies erres dan’s ie’s dimen’ion’s ’or’s dus temp’s ets des ite’paces pours e’’ayers de
fu’ionners pours des bons avecs ’as formes p’y’ique.

CHAPITRE 3
Les ciimaxs des itaventures e’ts ateints quands it’éroïnes arrives aus derniers étages dus manoirs ets dan’s ie’s dimen’ion’s ’or’s du

temp’s ets des ite’pace.s Làs eiies pourras enfns afronters ie’s in’tgateur’s des ’e’s mé’aventure’.s Iis e’ts prévus des concevoirs au
moin’s deuxs branc’e’s ’cénari’tque’s às ces moments pours reféters ies ’tyies des jeus dus joueur.s 

CONCLUSIONs s 
De s retour s à s itépoque s actueiie, s en

fonctons de’s c’oixs efectué’s aus c’apitre
3, s eiie s ’e s verra s confrontée s au s c’oix s de
iai’’er s ia s cérémonie s avoir s iieu s pour
devenirs immorteiies ets toutes pui’’antes en
’e s ’acrifant s ou s dtafronter s ie’ s cuit’te’
pours c’angers ie s contnuums temporei s et
’es ’auver.
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Fiche(s) personnage(s) :

1. Laqras –s Personnage principal
Caractérisaton passive :
Ltétats civiis :
Les per’onnages ’tappeiies Laura.s Cte’ts unes cambrioieu’e,s eiies e’ts piu’s douées ques ia
moyennes dan’s ’ons domaine.s Eiies as rencontrés beaucoups des mondes mai’s garde
peus dtami’.s Commes eiies as fréquemments c’angés des iieuxs des vie,s eiies ntas pa’
vraiments dtennemi’s nons piu’.s Eiies aimes porters de’s pantaion’s ampie’s ets de
gro’’e’s c’au’’ure’s mêmes ’is ce’s vêtement’s ’onts peus approprié’s pours ie
cambrioiage

P’y’iques :s 
Jeunes fiies entres 20s ets 30s an’.s Environs 1m72s pours 58s kiio’,
ies teints pâie,s ie’s c’eveuxs c’âtain’,s ie’s yeuxs marron’.

Mentais :s 
Faciiements mais às itai’e,s peus ’ures dteiie,s eiies as dus mais às ’torgani’er,s défnirs ’e’s priorité’s ens s mêmes temp’s quteiies e’ts ob-
’édées pars ias réguiarités dan’s ces quteiies fait.s Mai’s eiies peuts ’tavérers dtunes grandes dextérités dan’s ie’s ’ituaton’s dturgence,s 
quands touts ’embies perdu.s Eiies e’ts au’’is dtunes grandes inteiiigences ets cernes faciiements ie’s atente’s de’s autre’.s Iis iuis arrive
dtentendres de’s voix.

Le’s antécédent’s :s 
Eiies as grandis dan’s unes famiiies aimantes às Saiem,s Ma’’ac’u’et’.s Eiies ntas nis frère,s nis ’œur.s Às 9s an’,s ’ons pères ’tens vas pours 
unes rai’ons quteiies nes ’ai’its pa’s bien.s Eiies vits ’euies avecs ’as mères ets ieurs reiatons ’es dégrades progre’’ivement.s Dan’s ies gre-
nier,s eiies tombes uns jours ’urs unes montres qui,s ’embie-t-ii,s as appartenus às ’as grand-mères paterneiie.s Eiies ias gardes avecs eiies 
commes uns portes bon’eur.s As 11s an’,s ’as mères ias piaces dan’s uns pen’ionnats ets di’paraît.s Lauras ’tys faits des nouveauxs ami’.

Touts ’es pa’’es biens ju’qutàs ’e’s 13s an’s ior’qutunes nouveiies directrices faits ’ons appariton.s Cetes dernière,s ob’édées pars ias 
réguiarités ets ias di’cipiine,s infiges des ’évère’s ’ancton’s corporeiie’s às ceuxs quis quis nes re’pectents pa’s ie’s règie’.s Laura,s quis 
’es découvres piu’s ientes ques ias moyenne,s ’es voits réguiièrements c’âtée.s Dè’s ior’,s eiies déveioppes unes ob’e’’ions pours ias ré-
guiarité.s Cte’ts au’’is às cetes époques quteiies croits entendres de’s voix.s Ce’s dernière’s itencouragents ior’quteiies ’es faits batres 
ou,s aus contraire,s ias biâment.s Pars ’uite,s ce’s voixs commencents às intervenirs dan’s ntimporte’s quei’s moment’s des ’as vies quo-
tdienne.s Eiies apprends às compo’ers avec,s négociers pours nes pa’s ’es iai’’ers ’ubmerger.Las majorités des ’e’s ami’s ’téc’appents 
ens trouvants unes piaces ens famiiies dtaccueii.s Per’onnes nes ’‘intére’’es às Lauras ju’qutàs ’e’s 17s an’s ous eiies rencontres uns 
coupies quis travaiiies ens tants qutingénieur-tec’niciens ets avecs quis eiies ’tentends trè’s bien.s Ce’s dernier’s entreprennents de’s 
démarc’e’s pours itadopter.s Mai’,s dan’s ias dernières étapes des vaiidaton,s ias directrices ’tys oppo’es às cau’es des ces ques Lauras 
interprètes commes uns atac’ements ’adique.s 

Sentants ques ’e’s voixs commencents às prendres des piu’s ens piu’s dtampieur,s eiies entreprends des ’tévaders dus pen’ionnat,s às 
pré’ents gardés commes unes pri’on.s Deuxs moi’s avants ’as majorité,s Lauras provoques unes pettes fuites des gaz
pours faires ofces des diver’ions durants ’as fugue.s Eiies nes ’es doutes pa’s ques ies compteurs éiectriques défaiiiants vas embra’ers 
toutes ias zones rempiies des gaz.s Les ter’s dus bâtments expio’es provoquants ’ûrements piu’ieur’s bie’’é’s ets probabiements de’s 
mort’.s Lauras nes ies vériferas jamai’s ets proftes des ias paniques généraies pours ’tenfuirs ies piu’s ioins po’’ibie.

Lauras traînes dan’s ie’s rue’s des grande’s viiie’s des ’quats ens ’quat.s Eiies ’es iies dtamités avecs unes bandes des cambrioieur’s auxs 
pett’s bra’.s Aus fis des 4s année’,s eiies devients petts às petts unes expertes ens voi.s Ain’i,s eiies rencontres Caernu’,s uns étranges in-
formateurs uns peus my’tques quis ’embies ’urs ’e’s trace’s depui’s iongtemp’.s Uns ’oir,s ior’s dtuns ca’’es quis tournes mai,s ias piu-
parts des ’e’s ami’s ’onts arrêté’s pars ias poiice.s Le’s queique’s membre’s encores ens iibertés prennents ias déci’ions des raccroc’ers 
ets des ’es réin’érers commes ii’s peuvents dan’s ias ’ociété.s Mai’s Lauras contnues ’e’s méfait’s ens fai’ants cavaiiers ’eui.s 
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Surs ie’s con’eii’s des Caernu’s quis iuis indiques uns manoirs abandonnés quis regorgeraits des tré’or’s às piiier,s Lauras décides des ’es 
rendres aus manoirs ens que’ton.s Unes foi’s arrivée,s eiies ’es ’ents ’ai’ies dtunes étranges angoi’’e,s ies manoirs iuis évoques ies pen-
’ionnats dan’s iequeis eiies as grandi.s Pars aiiieur’,s ie’s voixs quis ita’’aiiients ’onts piu’s fortes ques dt’abitude.

Caractérisaton actve (à défnir) :
Objectfs :s 
’téc’appers dus manoirs ?s Accompiirs ’ons de’tns ?s Découvrirs unes vérités ?s Découvrirs às quois ’erts ias montres quteiies tran’portes 
avecs eiies ?s Percers às jours Caernu’s ?s Découvrirs ces quis e’ts arrivés às ’e’s parent’s ?s Faires taires ’e’s voixs ?

2. Caernqs - Le mentor 
Caractérisaton passive :
P’y’iques :s Caernu’s ’embies avoirs 40s ous 50s an’,s ’e’s c’eveuxs bianc’,s trè’
dégarni’,s ’onts ens bataiiie.s Iis e’ts grands (1m90)s ets ’ec.s Iis as ie’s yeuxs bieu’.
Iis as dûs êtres beis ’ommes dan’s ’as jeune’’e.s As pré’ents iis as ie’s trait’s trè’
creu’é’,s de’s poc’e’s ’ou’s ie’s yeuxs ets ies nezs proéminent.s Iis portes uns iong
manteaus émaiiiés avec,s ens de’’ou’,s uns co’tumes ’an’s cravate,s ’as c’e-
mi’es e’t s débraiiiée. s Se’s c’au’’ure’, s ens revanc’e,s onts itaires fambant
neuve’,s mêmes ’is ieurs modèies ntexi’tes piu’.

Mentais :s iis e’ts fanta’ques ets impui’if.s Iis nourrits unes fa’cinatons pours ie
morbides ets ntas pa’s vraiments ias notons dus danger.s Iis ’es pa’’ionnes faciie-
ment,s ens biens commes ens mai,s pours de’s c’o’e’s quis parai’’ents anodine’
pours ies re’tes dus monde.s Iis e’ts réguiièrements ens rec’erc’es des ’en’a-
ton’s forte’s mai’s ntaimes pa’s trops êtres dan’s itacton.s Iis ’es rêves ens ’au-
veurs des it’umanités ets ’es per’uades qutiis as uns de’tns às accompiir,s ets que
ies mondes nes ies comprends pa’.s Des fait,s iis e’ts a’’ezs mi’ant’rope,s mai’
peuts ’es prendres des pa’’ions pours uns individus qutiis trouves originai.

Le’s Antécédent’s :
Caernu’s e’ts nés ens 1880s aus ’eins dtunes famiiies dtari’tocrate’s ’ur

ies déciin.s Iis reçoits unes éducatons ’trictes avecs pours objectfs des re’taurer
ia s grandeur s déc’ue s de s ’a s iignée. s Trè’ s vite, s ii s comprend s que s ie’
membre’s des ’as famiiies diiapidents ies patrimoines famiiiais ens futiités ets ens mondanités avecs de’s per’onnaiité’s peus recom-
mandabie’.s Lt’ypocri’ies des ’ons éducatons ies dégoûte,s ets iis ens nourrits unes ’aines pours itari’tocrates ets ias bourgeoi’ie.s Iis e’t
trè’s tôts fa’cinés pars ias décompo’itons de’s in’ecte’s qutiis ob’erves ets anaiy’es pre’ques tou’s ie’s jour’s dan’s ies caveaus famiiiai,
às itabris de’s regard’.

Ens 1902,s Caernu’s as 22an’,s iis faits ias rencontres des Kiara,s jeunes fiies dtari’tocrates avecs quis iis vits unes pa’’ions inten’e.
Ii’s ’es maries itannées ’uivantes ces quis permets às Caernu’s dta’’umers ’ons rôies des ’auveurs des ias iignées famiiiaies touts ens vivant
pieinements ’as pa’’ions amoureu’e.s Iis iai’’es des côté,s pours uns temp’,s ’e’s pui’ion’s morbide’.s Se’s parent’s meurents préco -
céments ets ias piu’s grandes partes des ’as famiiies éioignées e’ts contraintes des ’texiier.s Caernu’s ’érites dtuns grands manoirs dont
iis nes ’aits ques faire.s Aprè’s réfexion,s iis décides des ’tys in’taiiers avecs ’as compagne.

Ens 1929,s ias cri’es économiques frappes ie’s État’s Uni’.s Unes ’ectes des cuit’te’s e’ts ens pieins e’’or.s Uns cou’ins des Karia,
récemments convert,s iuis demandes des itaides pours étabiirs uns nouveaus iocais pours ias communauté.s Eiies ’uggères às Caernu’
des iuis permetres dt’abiters ies manoir,s ens grandes partes inutii’é.s Ceiui-cis refu’es dan’s uns premiers temp’s avants dtaccepter,
pars amour.

Le’s cuit’te’s ’tin’taiients ets Caernu’s comprends vites qutii’s ’es iivrents às dtétrange’s rite’.s Uns ’oir,s iis ie’s ’urprends en
pieins ’acrifces ’umain.s Devants ’as réactons ’candaii’ée,s ’e’s dernier’s iuis expiiquents ies ’en’s des ieurs rite s :s ies ’acrifces dtune
jeunes fiies nommés pars ies grands Ordonneurs metras fns às ias mi’ères quis ronges it’umanité,s iis aboiiras ie’s di’parité’s ’ociaie’s et
ie’s inju’tce’s ens fondants ies mondes ens uns grands tout,s iis abrogeras ies temp’s iui-même,s cetes enttés abjectes quis couies ens une
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’euies directons ets quis condamnes ie’s ’omme’s às ies ’egmenters arbitrairement.s Caernu’s ntad’ères pa’s às ’e’s expiicaton’,
mai’s iai’’es ie’s cuit’te’s contnuers ieur’s rite’.s Pars aiiieur’s iis ’ents ’e’s pui’ion’s morbide’s revenir,s iis repen’es às ’e’s in’ecte’s et
entrevoits queiques c’o’es des piu’s grand.s Iis fnits pars rejoindres ies cian,s dtabords ens tants ques ’pectateur,s pui’s ens ’es iivrants iui-
mêmes às de’s ’acrifce’s ’umain’.

Caernu’s devients progre’’ivements unes fgures des proues dus mouvements touts ens cac’ants às ’as femmes ie’s acte’s de’
cuit’te’.s Uns ’oir,s cependant,s eiies ie’s ’urprends ens pieines ’éances ets ’es ’auve,s ’orrifée.s Dtabords déterminés às ias reconqué -
rir,s Caernu’s ’es iai’’es per’uaders pars ’e’s camarade’s ques Karias corre’ponds trè’s exactements às ias de’criptons dus grands Or -
donneur.s Iis ias ratrapes et,s contaminés pars it’y’téries coiiectve,s ias ’acrife.

Durants ie’s année’s quis ’uivent,s Caernu’s e’ts rongés pars ies remords ens mêmes temp’s qutiis guetes unes répon’es divine
às ’ons acte.s Cetes dernières intervients beis ets biens pui’ques ies corp’s des Caernu’s as ce’’és des vieiiiir.s Ltéiues às ’acrifers ntétait
pa’s ias bonne,s mai’s ias communautés ys étaits pre’que,s iis faiiaits ’impiements per’évérer.

Uns ’oir,s unes jeunes fiies arrives aus manoir,s étrangements vêtue,s commes ’is eiies arrivaits dtunes autres pianète,s ous dtun
autres temp’.s Eiies parcourts ies manoirs ens éc’appants ’an’s probièmes auxs garde’s dus cuites ets Caernu’s ’oupçonnes quteiies ait
étés con’eiiiées pars queiqutuns quis connaîts biens ie’s iieux.s Ons nes ’aits pa’s vraiments comments cetes ’i’toires ’es termine,s mai’
ces quis e’ts ’ûr,s cte’ts qutàs iti’’us des cetes aventure,s Caernu’s récupères uns objets quis as appartenus às cetes fiie s :s unes montres à
gou’’ets auxs propriété’s ’urnatureiie’.s Iis e’ts ’ûrs ets certains ques cetes fiies e’ts itéiues dus grands Ordonneurs ets quteiies vient
dtuns autres temp’.s Iis proftes dus dons des qua’i-immortaiités quis iuis as étés conférés pours atendre.s Iis u’es des ’ons autorités pour
di’’oudres ie’s cuit’te’,s per’uadés qutiis ’tens ’ortras touts ’eui,s ets durants ’oixantes an’,s iis atends des retrouvers unes traces de
cetes fiie.

Uns jour,s ens piratants ie’s fc’ier’s des ias poiice,s iis découvres unes p’otos des Laura.s Iis entreprends aior’s des ias contacter,
des iuis iéguers ias montres ets des gagners ain’is ’as confance.s Afns des iti’oier,s iis fnits pars dénoncers ’ons groupes des cambrioieur’s à
ias poiice,s per’uadés qutiis pourras ias récupérers unes foi’s ens pri’on.s Mêmes ’is Lauras ens réc’appe,s Caernu’s parvients às retrou -
vers ’as trace.s Jugeants quteiies e’ts dé’ormai’s a’’ezs dé’e’pérée,s iis décides des itenvoyers dan’s ’ons anciens manoirs ens prétex -
tants uns objets exceptonneis às dérober.

Notes :s dan’s cetes ver’ion,s nou’s ntavon’s pa’s encores intégrés ies faits ques Lauras aits entendus pariers des Caernu’s dan’
’e’s récit’s dtenfance.

Etats Civiis :s Caernu’s e’ts uns ’ériter.s Iis as ’uf’amments biens gérés ’as fortunes pours nes pa’s avoirs be’oins des travaiiier.s Pars un
procédés qutons ignore,s iis as réu’’is às ’es faires pa’’ers pours uns informateur,s tantôts dus côtés des ias poiice,s tantôts dus côtés de’
maifrat’,s ’as fortunes iuis permets des di’paraitres ’is jamai’s ie’s c’o’e’s tournents mai.s Ons nes ’aits pa’s ’is Caernu’s e’ts ’ons vrai
noms ous ’is cte’ts uns noms dtemprunts qutiis as adoptés aprè’s itépi’odes dus manoir.

Caractérisaton actve :
Objectfs :s accompiirs ias prop’étes quis iuis as étés révéiées pars ie’s cuit’te’,s ets parac’evers ies ritueis quis itas pou’’és às ’acrifers ’a
femme.

Motvatons :s Iis e’ts itéius des ’as propres ’i’toire.s Iis e’ts condamnés às renvoyers Lauras dan’s ies pa’’és ets às ias guider.s Iis ens e’t
capabie.
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Déroqlement des 10 premières minqtes

Légende :
Mécanique’s –s iig’ts yeiiows 3s s s s Lieuxs –s iig’ts reds 3 A’’et’s –s iig’ts goids 3 capacité’s –s iig’ts greens 3
Per’onnage’s –s iig’ts purpies 4

Aprè’s avoirs démarrés ies jeu,s ons as itécrans ttre.s Pui’s ie’s opton’s ’tafc’ents pours régiers ies jeus ’eions ie’s be’oin’s des itutii’a-
teur.s (doubiages ’y’tématques de’s diaiogue’s pars exempie,s régiages dus contra’te…s etc.)
Unes foi’s ias partes commencées ons arrives ’urs uns écrans noir.

I - Intro : système linéaire
1 - Textes de personnage :

Touts dtabord,s queique’s iigne’s des textes apparai’’ents às itécrans pours étabiirs ies contexte.s Pui’s unes ’éries des que’ton’s avecs 
de’s tabieauxs iiiu’trants ias vies des it’éroïnes arrivents ju’qutaus départs des itaventure.

1s –s Dtoùs venezs vou’s ?s 
(igamagice duh’ait e dumaigasone , dupélas duhe duficone téleitéle)
Des Saiems dan’s ies Ma’’ac’u’et’s /s Jes nes ’ai’s piu’
2s –s Vou’s nes devriezs pa’s faires ças ’an’s avoirs mangé,s ques vou’s e’t-iis arrivées ?s 
(igamagice duhe dut’aihhroneiga e due  dutélraiga  duhe duboneigare dut e dubonettéleigatte duha s dut  dusafic due  dupélapéligaer duha s dut e durtette, duette dua dut  dugicrones dusafic duhe duspélonertél dupélteiga 
he dubarha)
Cte’ts ju’tes unes mauvai’es pa’’e
3s –s Vou’s avezs be’oins dtaides ?
(igamagice duht duficttostéle dufonetrbe)
Ces nte’ts riens ques Dons Ama’ios nes pui’’es régiers /s Touts iras bien,s Dons Ama’ios e’ts ens c’emin
4s –s Pourquois faite’s vou’s ceias ?
(igamagice duhe dut’aihhroneï e due  dutélraiga  duhe duvoneter dut  dutélrtfic)
Ltargents !s /s Iis fauts biens vivre
5s –s Quis vou’s as donnés votres montres portes bon’eurs ?
(igamagice duhe duta dumone télre)
Mons Oncies /s Mas Grands Mère
6s –s Croyezs vou’s ens ias magies ?
(igamagice duhes duficttostéles due  dutélraiga  duhe dufaigare dut  dutélrtfic dusate)
Riens ques de’s tour’s biens exécuté’s /s Ons e’ts jamai’s ’ures des rien
7s –s Ets cte’ts ain’is ques touts commença…
(igamagice duhe dut’aihhroneï e duavefic dute duma oneigar due  duonembre duherrigaère duette)

Seions ies types des répon’e’s majoritaire’,s ons ajouteras de’s ’cène’s dtambiances avecs itimages dus per’onnages quis ’es faufies ju’-
qutaus manoir.

Las que’tons 5s e’ts e’t’étques (ons coiieras unes images des vieuxs mon’ieurs ous des vieiiies dames dan’s ias montre)s mai’s pours ac-
centuers ias foiie,s ons peuts faires apparaîtres parfoi’s itimages des itautre,s peuts êtres ças feras douters ies joueurs des ces qutiis auraits 
dus répondres aus début.s Dan’s tou’s ie’s ca’s iis fauts ques ies per’onnages dus mentors ’oits ambigu,s iis fauts qutons ’es demandes ’tiis 
e’ts uns fauxs cuit’tes quis c’erc’es às ’tenric’ir,s ’tiis croits pouvoirs trers profts dus ’acrifces des it’éroïnes ous ’is cte’ts unes projec-
tons de’s p’yc’o’es des ceiie-ci.

Cetes p’a’es fnits pars uns bruits des vitres ca’’ée,s ies braquages as commencés !

Seions ie’s répon’e’,s ons commences dan’s uns endroits diférent,s ons peuts commencers dan’s ies ment’s ciub,s ias c’ambres dtamis 
dus R 1s ous ias vérandas (pours ces ’cénarios pars exempie).s Ce’s iieuxs auronts égaiements ies rôies des c’eckpoint’s pours ie’s point’s 
des ’auvegarde.
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2- Arrivée aq manoir : tqto déplacement-torche-photo
Aus départs dus jeu,s ons e’ts dan’s ias véranda.s Ons e’ts pa’’és pars unes portes vitrées qutons as pri’s ’oins des refermers pours nes pa’s 
attirers itatentons (pa’s des retours ver’s itextérieurs po’’ibie)s ons découvres comments ’es dépiacer.s Iis ntys as pa’s dtennemi’,s ons 
diférencies ias marc’es des ias marc’es furtve.s Ons expiiques comments fonctonnes ias p’otos :s iis ys as unes pierres gravées ens évi-
dences às prendres ens p’otos dan’s ias pièce,s ons expiiques comments ias retrouvers ets ias tagguers dan’s ies téiép’one.

3 – Pqzzle photo :
Toujour’s dan’s ias vérandas s ’es trouves uns cofre.s Pours ies premiers puzzie,s ons peuts faires uns trucs ’impies oùs iis fauts ju’tes retrou-
vers ias p’otos précédemments pri’es pours répondres às unes énigmes :s ies cofres as uns cadena’s às 3s c’ifre’s ets cetes indicatons 
«s Le’s c’evaiier’s précèdents ie’s poi’’on’s mai’s nou’s fniron’s tou’s dan’s ie’s bra’s des Yog-Sot’ot’s »s Iis faudras comprendres que
’urs ias p’otos ons as 3s c’evaiier’s avecs 2s poi’’on’s c’acuns ets s autours 6s tentacuie’,s ces quis donnes uns codes des 3-6-6.s 
Lor’ques itons ouvres ces cofre,s ons tombes ’urs uns énormes joyaus quis ’es mets às émetres des ias iumières ’itôts qutons ies prends ens 
main.s Ltéciairages commences às vaciiiers às ces moments ets ons e’ts propui’és dan’s ies pa’’és dan’s uns grands fa’’

4 – Arrivée dans le passé : changement d’époiqe
Lt’éroïnes nes comprends pa’s touts des ’uites ces qutiis ’es pa’’e.s Ltenvironnements e’ts ’imiiaires mai’s nons identques (ons as c’an-
gés dtépoque)s eiies regardes ’as montres quis émets des ias iumières (idems ques ies joyaus des touts às it’eure)s pen’ants quteiies e’ts 
ca’’ée,s eiies tapes de’’u’s ets ças ias ramènes dan’s ies pré’ents pours uns temp’s bref.s Ons introduits ies c’angements dtépoques às ces 
moment.s Dan’s notres exempie,s ias portes entres ias vérandas ets ias bibiiot’èques e’ts entr-ouvertes dan’s ies pré’ents (ons ies voits 
ior’s des itintros des ias mécaniques fa’’)s mai’s fermées dan’s ies pa’’é.s Les per’onnages peuts doncs pa’’ers às ias pièces ’uivante.

II – Chapitre 1 : système wide-linear
Ltidées des ces ’y’tèmes e’ts ques ie’s puzzie’s peuvents êtres fait’s dan’s ntimportes queis ordre.s C’aques puzzies importants acce’-
’ibies às ces ’tades décienc’es uns moments ’cénari’tques pars exempies ies mentors peuts apparaîtres às ias fns dtuns puzzies ets don-
ners de’s indice’s quants às ias ’ituatons dus derniers puzzie.

1 – Pqzzle changement d’époiqe : Bibliothèiqe
Le’s puzzie’s ’taju’tents ens fonctons dus niveaus des foiies pours êtres piu’s faciie’.

Les puzzies des ias bibiiot’èques faits intervenirs ies c’angements dtépoques ets ias p’oto.
Dan’s ias bibiiot’èques dan’s ies pa’’és ons voits 2s tabieauxs ets unes marques aus murs quis émets de’s indice’s ’eions ies niveaus des fo-
iie.s Derrières uns de’s tabieaux,s iis ys as uns cofres ain’is qutuns mots donnants ias natures des troi’s indice’s às c’erc’ers ’urs ie’s ta-
bieauxs pours ouvrirs ies cofre.
Dan’s ies pré’ent,s ons voits troi’s marque’s aus murs (iàs oùs ’es trouvaients ie’s tabieaux),s unes dteiies corre’ponds às uns cofres forts 
ouverts donts ias ’errures as étés forcées (ies codes as étés détruits pars unes expio’ion,s genre)s iis ys as unes vieiiies traces des ’angs quis 
couies dus cofres ju’qutaus ’oi.s Iis ys as troi’s tabieauxs pars terres dan’s uns coins des ias pièce,s ons peuts ie’s manipuiers ets ain’is trouver
ies tabieaus manquants dus pa’’és pours répondres às iténigme.

Ons peuts ’caiers ias difcuités ens modifants ces ques repré’entents ie’s tabieauxs (image’s quis marc’ents moin’s biens avecs ie’s in-
dice’)s ous ens ajoutants uns 4emes tabieaus dan’s ies pré’ents quis nes corre’ponds pa’s às iténigmes ets quis as de’s dimen’ion’s quis nes 
corre’pondents pa’s às ias marques aus murs dan’s ies pa’’é.

2 – Zones d’infltraton 1 : Coqloirs dq RDC et R-1
Entres ie’s premier’s puzzie’,s ons as de’s couioir’s quis ’onts occupé’s pars de’s cuit’te’s dan’s ies pa’’é.s Pours traver’ers ce’s zone’,s 
ons doits utii’ers ies pouvoirs c’angements dtépoque.s Des ià,s ons peuts accéders auxs troi’s zone’s des départs po’’ibie’s pours ys ef-
fectuers ie’s puzzie’s corre’pondant’s pours gagners de’s connai’’ance’s (Pops des itindic/mentor?,s obtentons dtuns iivres ?)
Ce’s zone’s peuvents égaiements donners accè’s às de’s zone’s mieuxs défendue’s avecs piu’ieur’s cuit’te’.s Ce’s zone’s nes ’onts pa’
traver’abie’s ens itétats (pars exempie,s ies premiers étages e’ts verrouiiiés às cau’es des ça).
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Docs Techniiqes :

Choix dq moteqrs :s 
Les c’oixs dus moteurs as étés uns grands ’ujets des débats aus ’eins des itéquipe,s mai’s nou’s parton’s piutôts ver’s itUnreais Engines 4s 
pours piu’ieur’s rai’on’s :

- Modèies économiques adaptés aus projets (aucuns frai’s ens de’’ou’s dtuns certains ’euiis des revenu)
- Pui’’ances des moteurs grap’iques ets p’y’iques intégré
- Le’s opton’s ens termes des grap’i’mes (texturing,s décai’,s manipuiatons de’s texture’s ens biueprint,s po’t-proce’’s de’s 

afc’age’s intégré)s nou’s permetronts dtarrivers piu’s faciiements às uns ré’uitats convaincants pours uns jeus dt’orreur.
- Cte’ts uns moteurs trè’s répandus dan’s itindu’trie,s apprendres às ies maîtri’ers ’eraits uns vrais piu’s pours no’s équipe’.
- Le’s outi’s des Leveis De’igns ’onts trè’s efcace’,s ias formatons LDs des Gamagoras fai’ants ias parts beiies às UDKs (ancêtres 

dtUnreais Engine)s ,s ias piuparts dtentres nou’s ’onts déjàs às itai’es avecs itinterfaces dtUE.
- Las communautés de’s utii’ateur’s e’ts importantes ets réactve,s ons trouves déjàs nombres des tutoriei’s pours ré’oudres ie’

menu’s probième’s des confguratons ous des programmaton.
Ltautres c’oixs quis ’tofres às nou’s ’eraits dtutii’ers Unity,s cars mêmes ’is no’s grap’i’te’s préfèrents utii’ers itUnreais Engines 4,s no’
programmeur’s nes ’onts pa’s encores famiiiari’é’s avecs itAPIs des itUnreais Engines 4.s Stiis ’tavères ques itapprent’’ages des itUnreai
Engines 4s e’ts trops iongs pours notres équipe,s nou’s reviendron’s ’urs Unity.

Changement d’époiqe : 
Les c’angements dtépoques permets aus joueurs dtaiterners entres deuxs époque’.s Lor’qutiis décides des c’angers dtépoque,s iis 
gardes ’as po’itons mai’s ’ons environnements c’ange.s Dan’s ies pa’’é,s iis rencontreras de’s ennemi’.s Dan’s ies pré’ent,s 
itenvironnements e’ts déiabrés ets ’an’s adver’aire’.s 

Pours réaii’ers ies c’angements dtépoques nou’s avon’s utii’és ies principes dus Leveis Streams quis con’i’tes às avoirs uns ieveis conte-
nants de’s objet’s quis ’eronts partagé’s pours tou’s ie’s ievei’s ’ou’-jacent,s ce’s dernier’s auronts de’s objet’s propre’s às euxs quis nes 
’eronts vi’ibie’s ques dan’s ieurs niveau.s Ces principes e’ts notamments utii’és pours ie’s environnement’s quis ’onts grand’s ets pour
éviters des c’argers toutes ias maps dtuns coup,certaine’s zone’s nes ’onts c’argée’s qutas certaine’s conditon’,’an’s ques ies joueurs 
parfoi’s ’es rendes comptes dus c’angements des ’cène.

Ain’is nou’s auron’s principaiements ias ieveis dus pa’’é,quis ’eras ies ieveis principais (per’itant)s ets ias ieveis dus pré’ents quis 
contendras de’s objet’s nouveaux,s ous dtautre’s quis auronts di’paru’.
Ens efectuants uns c’angements dtépoques ons c’arges ias ieveis dus pré’ent(avecs ’e’s objet’)s touts ens c’angeants ie’s materiauxs 
doivents itêtre.

Ens termes des programmatons ets dtefcacités iis e’ts piu’s ’impies des procéders des ias ’ortes ets ceias permets unes bonnes ge’tons 
mémoire.
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Afns des permetres aus joueurs des c’angers dtépoque,s nou’s avon’s déterminés piu’ieur’s type’s dtobjet’s ayants be’oins dtêtres 
modifés pours repré’enters ces c’angements :

-s Ltenvironnements :s exi’tes dan’s ies pa’’és ets ies pré’ent,s mai’s itapparences peuts c’anger.s Pours ce’s objet’,s iis ’ufts de
c’angers ies materiais pours ’ymboii’ers ies c’angements dtépoque.s Dan’s UE4,s ce’s éiément’s fonts partes dtuns «s Leveis 
permanents »s ets ons gères ieur’s matériauxs pars ies biai’s dus biueprints des ces Levei.
-s Las décoraton/Le’s ob’tacie’s :s propres às unes époque.s Ce’s objet’s permetents des po’ers unes ambiances ous faires 
ob’tacies aus joueurs dan’s unes époques mai’s ntonts aucunes interactons dtunes époques às itautre.s Iis ’ufts des ie’s faires 
di’paraîtres ous réapparaîtres ior’ques ies joueurs c’anges dtépoque.s Dan’s UE4,s ce’s objet’s fonts partes des Levei’s dédié’
às unes de’s troi’s époque’s ques itons invoques dan’s ite’paces des jeus às itaides des ias commandes des c’angements 
dtépoque.s Cte’ts ies groupes principais dta’’ets ques nou’s prévoyon’s dtutii’er.
-s Le’s objet’s :s exi’tents dan’s ie’s deuxs époque’,s peuvents êtres dépiacé’.s Ce’s objet’s peuvents avoirs uns materiais 
diférents dtunes époques às itautre.s Sis itobjets e’ts dépiacés dan’s ies pa’’é,s iis ite’ts au’’is dan’s ies pré’ents mai’s pa’s 
inver’ement.s Ce’s objet’s ’eronts utii’é’s a’’ezs rarements pours de’s puzzie’s partcuiier’s uniquement.s C’acuns des ce’s 
objet’s po’’èdes uns Biueprints dédiés ets e’ts po’és dan’s ie’s Levei’s corre’pondants às ieurs époques dtapparitons initaie.
-s ie’s objet’s des quêtes :s Ce’s objet’s ’onts utii’é’s pours repré’enters itétats dtuns puzzie.s Ii’s onts ies mêmes comportement
ques ie’s objet’s (paragrap’es au-de’’u’),s mai’s onts unes informatons ens piu’.s Cetes informatons e’ts itétats dus puzzies 
(ré’oius ous non).s Cetes informatons permets des ’auvegarders uns comportements dtunes époques às itautre.

Revenir dans le temps :s 
Las mécaniques des retours dan’s ies temp’s con’i’tes às «s rembobiners »s ias po’itons des tou’s ie’s objet’s pouvants bougers dan’s ias 
’cène.s 
Pours ias réaii’ers nou’s utii’on’,s pours c’aques objets des ias ’cène,s deuxs coiiecton’s dtinformaton’s :

-s Las premières coiiectons contents toute’s ie’s dernière’s po’iton’s des itobjet.
-s Las deuxièmes coiiectons contents ie’s vecteur’s force’s quis onts étés appiiqués às itobjets pours c’acunes des ce’s 
po’iton’.

Grâces às ce’s deuxs informaton’,s iis ’ufts des récupérers toute’s ie’s dernière’s po’iton’s des itobjets unes pars unes pours 
«s rembobiners »s ies temp’.s Lor’ques itefets ’tarrête,s nou’s récupéron’s ias forces des cets objets a’’ociées às cets in’tants dan’s ias 
deuxièmes coiiectons pours iuis redonners ias trajectoires qutiis avait.s 
Cependant,s cetes façons des faires comportes deuxs probième’s :s 

-s Les premiers e’ts ques ias mémoires des itordinateurs nte’ts pa’s infnie.s Ons peuts doncs t’éoriquements provoquers de’s 
fuite’s des mémoires ens enregi’trants toute’s ie’s po’iton’s dtuns objets ’is ias partes dures trops iongtemp’.s Ces probièmes 
’es corriges ’impiements cars ies joueurs e’ts iimités dan’s ’ons retours dan’s ies temp’,s iis nes pourras jamai’s aiiers piu’s dtuns 
certains temp’s dan’s ies pa’’é,s iis ’ufts doncs des ’upprimers ie’s po’iton’s corre’pondants às uns in’tants trops ioins dan’s ies 
pa’’és pours nes piu’s ri’quers des provoquers de’s fuite’s des mémoire.s 
-s Les deuxièmes probièmes e’ts biens piu’s compiexe,s ’is itons doits garders ie’s po’iton’s dtuns trops grands nombres dtobjet’
diférent’,s ies moments oùs ie’s po’iton’s ’onts ’auvegardée’s peuvents ’es dé’ync’roni’ers dtuns objets às itautres às cau’es 
dtuns nombres dtopératon’s trops importants pours caicuiers itimages ens court.s Às cau’es des ces probième,s ie’s objet’s 
peuvents avoirs uns comportements inatendus ets probiématques ior’ques ies joueurs utii’es ies retours dan’s ies temp’.s 
Afns des ré’oudres ces probièmes ons peuts rajouters unes informatons às c’aques po’itons des c’aques objet.s Cetes 
informatons e’ts ies numéros dtimages a’’ociés às cetes po’iton.s Ces numéros dtimages ’eras récupérés grâces às uns 
compteurs dan’s unes boucies des durées fxées (commes ies fxedUpdate()s des Unity).s Ain’i,s ior’ques itons revients dan’s ies 
temp’,s ons rec’arges ie’s po’iton’s des itobjets pars rapports às ieurs numéros dtimages a’’ociées ets nons unes pars unes 
commes auparavant.s Ons peuts imaginers interpoiers de’s po’iton’s ’tiis manques de’s numéro’s dtimages pours rendres 
itanimatons des retours dan’s ies temp’s piu’s fuide.

Unes foi’s ques ies joueurs as fnis des remonters ies temp’,s ’ons fantômes apparaît.s Ces fantômes reproduits ens tou’s point’s ie’s 
dépiacements ets acton’s efectué’s pars ies joueur.s Pours ceias ons ’tockes ie’s input’s dus joueurs dan’s uns dictonnaires des 
donnée’s aus moments oùs iis ie’s efectues (’y’tèmes a’ync’rone)s ques itons appiiqueras às uns ciones dus joueur.s Ceias permets aus 
joueurs des faires unes actons néce’’itants deuxs joueur’.s Les nombres des fantôme’s maximums peuts êtres défnits afns des nes pa’s 
avoirs trops des fantôme’s às itécran.s Ons peuts défnirs uns temp’s des rewinds pours briders ’ons utii’aton.

Yacines Amadous Hamidous –s Jori’s Das Siivas –s Vaientns Durou’’ins –s Ciéments Godaerts –s C’arie’s Gru’’s –s 
T’oma’s Ou’’eiins –s Ciéments Pataianos –s Lucs Roedeis -s Mais Xuans Hien pages 25/36



Lovecraft’s Man’ion Rendus dus 19/12/2017

Annexes

c est pas la meilleure partie’

mais tu vas quand meme aimer
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Environnement : Plans provisoires dq manoir
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Références vidéolqdiiqes :

Am esigaa dus duLe dujet duficonemme fice duha s dut  dua ficigae  duma oneigar, duta du arraoone  duoneficfictpéle dut e dupélaroe duigampélonertéla téle duht dujet duetél dut'ambigaa fice duestél duonepélpélressa téle du
etél dua giconeigassa téle. duLe dujet duse dupélasse du  duta dupélremigaère dupélersone  e duetél dut'one  duiga ficar e dut  duam hsigaqte duat dupélassh dutélrès dutonetrh duqtiga duse dufaigatél

ma igapéltter dupélar dut e dusonertéle duh'e otélh dustpélhrigaetre.

Layers duonef duFear dus duEificette téls duvigastets dupélonetr duiga stélatter dut e duambigaa fice duonepélpélressa téle duetél duhonerrigafqte. duL'totigasaoone  duhes duttmigaères duhes duficonettetrs duetél duhes
pélerspéleficoves duampéltigafe dute duse ome tél duhe dufonetigae duht dupélersone  agice.
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Layers duonef duFear dus duPassagices duseficretéls duha télhs

Naigassa ficE dus duDhhate duabstélraigatél dujoneta tél dupélriga ficigapélateme tél dustr dutes duefetéls duh’aionembres
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The duEvigat duWigatélhiga  dus duAmbigaa fice duht duma oneigar

Resigahe tél duEvigat du4 dus duAssez duhtoneigagic h duht dupélronejetél duLoneveficraf duMa sigaone  duha s duses dumhfica igaqtes duetél dusone  duambigaa fice, dumaigas dut'apélpélare fice duhes
ficttostéles durestéle duiga téleressa téle: duhe dutone gictes dutélonegices dureficonetvra tél dutélonettél dutetr duficonerpéls, duhes dumasqtes duonet duhes dupéleiga téltres duefraya téls, duhes

pélonestéltres duiga qtigahtéla téles. duO  du e dusaigatél dupélas dus'igats dusone tél due ficonere duvraigame tél duhtmaiga s.
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Hettbtahe dus duChaqte duzone e dua dupélttsigaetrs dupéltzzte du  durhsonethre duava tél duhe dupélonetvoneigar dupélasser du  duta dustigava téle, duta dufonetigae duestél dut  dugictigahe dutélonettél duat dutone gic duht dujet

Hettbtahe dus duChaqte duzone e dua dupélttsigaetrs duhtélatéls du(iga igaoat, due  dufet, dupélonertéles dufermhes, duesficatigaers duhhmonetigas duetélfic.) dutes dupélonertélaigats, due télre duattélres, dupélermette tél
h’aiaficfichher duati du« durhatigatélhs du» duattéler aoves
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Références scénaristiqes :

 du Shttter duIsta h dus duLe dutefictéletr duestél du e dupélettél dupélas duêtélre dustr  duHettboney dus duHigastéloneigares duh’aie qtêtéles duhonerrigafqtes du
qte dute duhhrones duestél dusaiga  duh’aiespélrigatél. duChaqte duiga higafice dupélettél avefic dut e dufonertéle duiga fte fice duht dustr atéltret duetél duhes du
êtélre duiga télerpélrhtélh duhigafhremme tél dusetone  duheti dutélhhonerigaes. télhèmes duLoneveficrafigae s.

Les duAttélres dus duL’aihonerretr duestél duonem igapélrhse téle dumaigas duta durhvhtaoone  duf ate du onets dufaigatél du onets du
qtesoone  er dustr dutes dua dupélrigaoneriga duqte duta dusigatéltaoone  duiga igaoate du onets duavaigatél duhone  h du  duficonempélre hre.
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Prévisions bqdgétaires :

Sis notres jeus devaits êtres déveioppés dan’s itindu’trie,s voicis ies récapituiatfs budgétaires ques nou’s propo’erion’s :
Ntayants pa’s dtexpériences des ge’tons dtentrepri’e,s ce’s c’ifre’s ’onts e’tmé’s ets peuvents paraîtres exagéré’s mai’s re’tents 
co’érent’s avecs ie’s e’tmaton’s de’s jeuxs indépendant’s ’ort’s ce’s dernière’s année’.
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nombre de collaborateurs 10
temps de développement (en mois) 9

Capital de départ
matériel ordi et 2 écrans à 3500E par collaborateur
mobilier Bureau, rangement et chaise à 500E  par collaborateur
Serveur + table de réunion + parasurtenseur + machine à café
licences Zbrush 800$ pour 6 personnes

Total Capital

Dépenses mensuelles
masse salariale 4000E brut charges comprises par collaborateur
loyer
abonnements internet, chauffage, elec, café 300,00 €
compta et juridique 300,00 €
assurance immobilière 50,00 €
licences adobe 60E par licence Creative Cloud 600,00 €
licences maya 200E par licence pour 6 personnes

Total par mois

Sur le temps de développement

Investissements relatifs au projet

marketing
Sous-traitance

Entretien du projet
vie du jeu (en mois) 24
masse salariale

analytics retour de données sur le jeu pour analyse 600,00 €

total développement

prix consommateur moyen 12,00 €

Frais par vente
Unreal 0,60 €
Plateforme de diffusion en ligne 3,60 €
TVA 2,40 €

revient par jeu 5,40 €

Unités à vendre pour atteindre la rentabilité

35 000,00 €
5 000,00 €
2 100,00 €
4 800,00 €

46 900,00 €

40 000,00 €
1 000,00 €

1 200,00 €

43 450,00 €

391 050,00 €

200 000,00 €
12 000,00 €

1 équivalent temps plein, pour correction bugs et contenu 
supplémentaire 96 000,00 €

699 650,00 €

5 % apres 3000E
30 % du prix
20 % du prix

129 565

Unités à vendre pour atteindre la rentabilité si l’on prend en comte le capital 
de départ 138 250
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Pré-comptage des assets :

Ayants pri’s ies parts dtavoirs uns rendus réaii’te,s nou’s pouvon’s utii’ers uns grands nombres dta’’et’s iibre’s di’ponibie’s pours ias 
modéii’atons dtarc’itecture.s Les gro’s des travaiis pours ce’s a’’et’s ’eras des réaii’ers ies texturings permetants des ie’s diférencier
dan’s ie’s 3s époque’.s Le’s autre’s a’’et’s devronts êtres modéii’é’s pars no’s ’oin’.
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Nº Objet Pièce époiqe mobile iqête descripton
pa’’é pré’ent apo

Personnages
1 Héroïnes NA x x x NA NA Per’onnages principai
2 Mentor NA x x x NA NA Per’onnages ’econdaires important
3 Neme’i’ NA x x x NA NA Per’onnages ’econdaires important
4 Cuit’te NA x x NA NA Mobs indiférencié
5 Petts mon’tre NA x x x NA NA Mobs indiférencié

Objets HUD
6 Tentacuies foiie NA x x x NA NA Indices vi’ueis pours ie’s indice’s iié’s às ias foiie

7 Montres gou’’et NA x x x NA NA Éiéments des itinterface

8 Teiep’one NA x x x NA NA Éiéments des itinterface

Objets de Qqete
9 Objets puzzies 1 x x x x
10 Objets puzzies 2 x x x x
11 Objets puzzies 3 x x x x
12 Objets puzzies 4 x x x x
13 Objets puzzies 5 x x x x x
14 Objets puzzies 6 x x x x x
15 Levier x x x x x Leviers des taiiies aju’tabie,s murais ous aus ’oi

Strqctqres
16 Porte’s des piacard x x x Piacards doubies porte,s ’impie’s avecs encadrement,s ouvrabies ens jeu
17 C’eminée x x x C’eminées ens pierre,s ouvragée
18 Piiiers ens boi’ x x x Piiiers des décoratons intérieure,s unes faces ouvragée
19 Piiiers ens pierre x x x Coionnes ens pierre,s ba’es ets c’apiteaus ouvragé’
20 Fenêtres ’aute x x x Fenêtres ’tandards 140x200cm
21 Fenêtres fne x x x Fenêtres des pièces ’econdaires 80x120cm
22 Fenêtres ronde x x x Fenêtres ouvragées pours itob’ervatoire
23 Fenêtres Grands Saion x x x Fenêtres ouvragée,s vitrauxs ens partes ’aute
24 Autei x x x Auteis ens pierres ’impie
25 Statue x x x Statue’s fguratve’,s prévoirs piu’ieur’s modèie’
26 Porte x x x Portes ’impie,s avecs encadrement
27 Portes doubie x x x Portes ’impie,s avecs encadrement
28 E’caiier x x x E’caiiers ens boi’s ouvragé,s prévoirs uns modèies pours ies ’aiis ets uns pours itaiies Oue’t
29 E’caiiers métaiiique x x x
30 Fontaine x x x
31 Fontaines véranda x x x Fontaines ens pierres avecs c’emins pours accéders às uns pa’’ages ’ecret
32 E’caiiers ens pierre x x x E’caiiers tournant,s pa’’ages ’ecrets às itob’ervatoire
33 Bibiiot’èques mobiie x x x Meubies mobiies fai’ants ofces des portes des pa’’ages ’ecret
34 Intérieurs des cioi’on x x x Intérieurs de’s pa’’age’s ’ecret’,s ’tructures boi’s ets brique’s terres cuite
35 Étagères mobiie x x x Meubies mobiies fai’ants ofces des portes des pa’’ages ’ecret
36 Cofres dan’s ies mur x x x Cofres às combinai’on,s ouvrabie
37 Sois détruit x x Sois manquant,s Structures vi’ibies ets efondrée,s bioques ies pa’’ages aus niveau
38 Couioirs détruit x x Débri’,s piafonds éfondré,s bioques ies pa’’ages aus niveau
39 C’audière x x x C’audières anciennes ens fontes avecs griiies ets famme’
40 Portes des c’ambres froide x x x Portes métaiiique,s ouvrabie

Mobilier
41 Canapés 2P x x x Canapés boi’s ets cuir
42 Canapés 3P x x x Canapés boi’s ets cuir
43 Bureau x x x Bureaus ens boi’,s troir’s dtuns coté,s prévoirs variante’s avecs bordeis de’’u’
44 Secrétaire x x x Secrétaires ens boi’,s fermé
45 Bibiiot’èque x x x Bibiiot’èques toutes ’auteur,s rayonnage’s ens boi’
46 Commode x x x Commodes às troirs ens boi’,s fermée
47 Armoire x x x Armoires às porte’s ens boi’,s fermée
48 Armoires ouvragée x x x Armoires às porte’s ens boi’,s angie’s ’cuipté’,s fermée
49 Lit x x x Lits unes piace,s ’impie,s avecs drap’
50 Grands Lit x Lits deuxs piace’,s Têtes des iits ouvragée,s avecs drap’
51 Piano x Pianos às queues ouvert
52 Tabies grande x x x Tabies pours 10-12s per’onne’,s pied’s ouvragé’
53 Tabies ’impie x x x Tabies ’impie
54 C’ai’es ’impie x x x x C’ai’es ’impie
55 C’ai’es ouvragée x x C’ai’es avecs do’s ouvragé,s a’’i’es ens t’’u
56 Fauteuii x x Fauteuiis boi’s ets cuir
57 Guéridon x x Guéridons ens boi’,s piateaus ens métai
58 Meubies murais cui’ine x x x meubies ens boi’s a’pects ’atns biancs 
59 WC x x x Faiences bianc’e
60 Baignoire x x x Baignoires às pied’,s tuyauteries cuivres apparente
61 Douc’es (pommeau) x x x Pommeaus murais ens cuivre
62 Lavabo x x x Faiences bianc’e
63 Frigo x x x Faiences bianc’e
64 C’ai’es iongues ens boi’ x C’ai’es dtextérieurs ens boi’,s ’impie
65 Tabies véranda x Tabies dtextérieurs ens boi’,s ’impie
66 Cui’inière x x x Cui’inières ens fontes noires 4s ous 6s feux
67 Four x x x Fours ens fontes noirs dimen’ion’s US
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Décoratons
68 Livre x x x Livres ’impie,s prévoirs nombreu’e’s couverture’
69 Horioge x x x x x Horioges des bureaus ens boi’,s pièce’s métaiiique’s des décoraton
70 Coucou x x Coucous ens boi’
71 Grandes ’orioge x x x x Grandes ’orioges às baianciers ens boi’
72 Sabiier x x x x x Sabiiers ens verres avecs ’tructures ens boi’
73 Ciep’ydre x x x x Ciep’ydres ens pierres avecs pièce’s métaiiique’
74 Piante x x Piantes ens pot,s prévoirs piu’ieur’s modèie’
75 Maiie x x x x Maiies ens boi’,s ouvrabie
76 Cadena’ x x x x x cadena’s métaiiique,s ver’ion’s às ciés ets às code
77 Portes iivre x x x x Portes iivres ens boi’s ’impie
78 Gemme x x x x x Gemmes brute,s prévoirs piu’ieur’s couieur’
79 Cofre x x x x x Cofres ens boi’s cerciés des métais prévoirs ver’ions às ciés ets às code,s ouvrabie
80 Poupée x x Poupées cia’’ique
81 Statuete x x x Statuete’s ens pierres ets ens boi’,s prévoirs piu’ieur’s modèie’
82 Tabieau x x x x x Tabieaus cadres ens boi’s ’impie
83 Tabieaus orné x x x Cadres ornés avecs dorure’
84 Cofret x x x Cofrets ens boi’,s ouvrabie
85 Cai’’e x x x x Cai’’es ’impies ens boi’s 6s face’s fermée’
86 Bouteiiie x x x x Bouteiiies ens verre,s prévoirs vides ous piein,s diférente’s étquete’
87 Cageot x x x x Cageots ens boi’s ajouré,s 5s face’s fermée’
88 Carton x x x Cartons ’impie,s 6s face’s fermée’
89 Radio x x x Radios anciennes ens boi’s avecs devantures ens t’’u
90 P’onograp’e x P’onograp’es ens boi’s avecs cornes ens cuivre
91 Miroir x x x miroirs murais avecs cadres cuivres ouvragé
92 Bougie x x x x bougies bianc’es ’impie,s prévoirs piu’ieure’s taiiie’
93 Vêtements ’urs cintre x x ’ou’’es des vetements fxées às uns cintre
94 iampes 1 x x x x iampes des tabie,s cuivres ets verres coioré
95 iampes 2 x x x x iampes des tabies grande,s cuivres ets verres coioré
96 iampes ’urs pied x x iampes ’urs pied,s cuivres ets abats jours t’’u
97 iampes muraie x x x iampes muraie,s cuivres ets abats jours t’’u
98 piafonnier x x x piafonniers cuivres avecs abats jours ens verres coioré
99 iampes muraies SDB x x x iampes muraies types barre,s cuivres ets verres coioré,s convients au’’is pours ias bibiiot’èque
100 c’andeiier x x x x c’andeiiers ens cuivres pours 3s bougie’
101 iampes des bureau x x iampes des tabie,s cuivres ets verres coioré
102 Rideaux x x rideauxs ens t’’u,s tringies ens cuivre
103 Mouiure’s muraie’ x x x mouiure’s ens piatres pours jonctons mur/piafond
104 Mouiure’s des piafond x x x mouiure’s ens piatres pours décors des piafond
105 Voiet’ x x voiet’s ens boi’
106 Lu’tre x x x Lu’tres ens cuivres ets cri’tai
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